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ue el mundo ha mu-

tado de modo impre-

visto es algo tan ob-

vio que no mereceria
repetirse si no fuera porque na-
die entiende del todo en qué se
ha convertido. Que el mundo
ha cambiado de una manera ra-
dical hasta parecerse a un dise-
o de videojuego donde a diario
participamos usando todos los
dispositivos a nuestro alcance,
con objeto de seguir vivos y te-
ner éxito en la realidad de las
pantallas y en la realidad del
mundo, es otro de esos topicos
contemporineos que conviene
repetirse a menudo, mientras
no dejamos de pulsar botones y
teclas, para no perder pie en
una realidad cada vez mas flui-
da o liquida.

Habra otros andlisis del presen-
te tecnoldgico donde vivimos
instalados con perfecta naturali-
dad mas especializados o pene-
trantes, pero no creo que haya
muchos que superen en inteli-
gencia y brillantez este magnifi-
co ensayo de Baricco que se lee
como una intrigante novela de
ciencia ficcién cargada de revela-
ciones sorprendentes y un estilo
interactivo de pesquisa policial.
Como resume Baricco en la casi-
1la de salida: «Hoy la mayoria de

la gente occidental ha aceptado el
hecho de que estd viviendo una
especie de revolucion —sin duda
alguna tecnologica, tal vez men-
tal- destinada a cambiar casi to-
dos sus actos, y probablemente
también sus prioridades y, en de-
finitiva, la idea misma de lo que
deberia ser la experienciay.

Esta revolucion digital en cur-
so es producto de un conjunto de
individuos, en su mayoria inge-
nieros o cientificos, que encon-
traron en la tecnologia una forma
de escapar del horror del siglo
XX, tanto de su mentalidad eli-
tista como de sus atroces hechos
histéricos, para reconfigurar la
vida y el mundo en todos sus as-
pectos, como una transforma-
cién tecnologica que comportara
también una metamorfosis an-
tropoldgica. Estos creadores de
unanueva cultura tuvieron el
acierto de realizar las alteracio-
nes necesarias a través de instru-
mentos poderosos, herramientas
surgidas de la informatica y la
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electrénica, sobre todo, para po-
der implantar sus revoluciona-
rias ideas de un modo practicoy
eficaz.

Al revés de otras revoluciones
y vanguardias insurgentes, que
fracasaron por quedarse reduci-
das al ambito de los discursos
politicos, la teoria critica y los
programas abstractos, esta insu-
rreccién digital no fue un movi-
miento intelectual sino una ac-
cién sobre la realidad llevada a
cabo en alianza con las nuevas
maquinas y sus masivos usua-
rios. Asi nacieron internet, la
Web global, los sistemas opera-
tivos, los ordenadores persona-
les, los primitivos videojuegos,
las multiples aplicaciones, los
teléfonos inteligentes, etc. A
partir de ahi, la humanidad vio
aumentadas sus facultades y
expandidas sus posibilidades de
relacion, contacto y comunica-
cién, creaindose una esfera so-
cial alternativa que coexistia
con la fisica, influyendo en sus
costumbres y alterando sus ex-
periencias.

Baricco acierta al caracterizar
con una metafora afortunada
("The Game’) esta nueva reali-
dad producto de la revoluciéon
digital, donde el mundo conoci-
doy el ultramundo tecnolégico
se funden en un ente complejo
configurado como un videojue-
go. Es 1ogico enfatizar la dimen-
sion ladica al describir los ras-
gos de este novedoso mundo,
que Baricco cartografia con ri-
gor e inventiva, ya que es el mo-
delo maés adecuado para enten-
derlo en su totalidad. En defini-
tiva, se trata del mundo reconfi-
gurado que emerge tras ser so-
metido al proceso de la «gamifi-
cacionn, es decir, de la
asimilacién de todos sus com-
ponentes a los de un videojuego
experimental.

Lo que necesitamos con ur-
gencia en un mundo como este,
concluye Baricco, es un huma-
nismo regenerado, capaz de
aceptar las nuevas condiciones
de vida y de cultura y, al mismo
tiempo, preservar el sentido
humano de las cosas, a través
de la creatividad, en un entor-
no cada vez mas artificial.





