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M En 1962, el estadounidense Thomas S.
Khun desde la dptica de la Filosofia de la
ciencia publicé La estructura de las revolu-
cionescientificas, sélido trabajo que influyd
en la consideracién dada a los avances
cientificosyalas nuevas tecnologias. Khun
establecio que estos avances, mas que ba-
sarse en el progreso ola evolucién, estaban
motivados por una revolucion (choque de
loviejo contralonuevo) yun cambiode pa-
radigma. ;Y qué es un paradigma? Algo asi
como una nueva teoria o modelo. Un nue-
vo camine a seguir opuesto al que era do-
minante hasta entonces.

El turinés Alessandro Baricco (1958) a
quién comencé a leer por su «historia» de
pasion y erotismo contenida en su novela
Seda, publicada en 1966, posee talento po-
lifacético: periodista, critico musical, dra-
maturgo y cineasta, novelista de éxito (lle-
vado al cine) y ensayista. Titulos como Next
(2002) sobre la globalizacién, y Los bdarba-
ros. Ensayos sobre la mutacidn (2008) son
exponentes de mérito de esta ultima face-
ta.

Con The Game se adentra en el procelo-
so mundo actual para trazar una cartogra-
fiadelarevoluciondigital en la que estamos
inmersos a través de un «ultramundo vir-
tual», un «enorme acueducto» creado para
poner en circulacion: informaciones per-
sonales (mails, etc.), mercancias (Amazon,
ebay, videojuegos...) o mapas del propio
acueducto cada vez mas sencillo de usar
pero mds complejo en sus prestaciones y
penetraciones (Yahoo, Google, Wikipedia,
digitalizaciones, etc.). Las herramientas
puestas a nuestra disposicion en el entra-
mado de Internet (palabraya obsoleta), sus
efectosyderivaciones traslainvasiva acep-
tacion de dispositivos como iPhon, redes
sociales y Apps o aplicaciones, son incal-
culables e infinitas... Van conformando la
«nueva civilizacién», el nuevo paradigma
de la Inteligencia Artificial.

Un mundo, nuevo y «sencillo», como lo
define Steve Jobs (uno de sus talentosos
creadores, exdirectivo de Appley de la Dis-
ney). Un cosmos diferente surgido de «la
posexperiencia» que dispondra de nuevas
élites impuestas en el dominio de las he-
rramientas que genera. Bariccolo llama El
Juego (Game) pues es concebidoy presen-
tado como tal, sencillo y divertido. Sin em-
bargo, serd cada vez mds complicado elu-
dirlo. Abuen seguro generard su propio or-
denyconcierto a expensas de nuestro des-
concierto. Nadie, al parecer, podrd garan-
tizar su validezy veracidad moral (menos
al viejo estilo) puesto que desconocemos
sunuevaescaladevalores que estdnen pe-
riodo de formacién y que, pese a quién
pese, se iran afirmando.

El paquete global de herramientas digi-
tales no cesa de crecer y simplificarse sin
dejar de complejizarse. Baricco subraya
que nacié como un videojuego entre los
anos ochentaynoventa del siglo pasado, si,
de esedenostado, cruento e incivil siglo XX.
Se llamaba los Space Invaders, inventado
por un ingeniero japonés para entretener
ocios solitarios y retos personales que tal
vez, sin proponérselo, iniciaron el camino
hacia los «individualismos de masas»... Su
practica no requiere riesgo nimayor esfuer-
zo fisico. Tan solo la perfecta conjuncién
del cuerpo con el teclado y la pantalla...
procuradoras de la felicidad que propor-
ciona unavictoria programada de antema-
no...

Todo el sistema, es un placentero juego
donde acoplar cuerpo-teclado-pantalla. ;Y
la mente?
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Todo el sistema es un placentero juego donde acoplar
cuerpo-teclado-pantalla. ;Y la mente?

No parece aconsejable ignorar la revo-
lucion digital en cuyo devenir nos encon-
tramos, ni seguir (como se decia) mirando
los toros desde la barrera, para limitarse a
colgar fotos en redes por toda respuesta o
comentario, aunque son multitud quienes
lohacen. La pasividad no nos pondrd a sal-

vo de insidias 0 ataques destructivos; tam-
poco de que se sigan recopilando y ven-
diendo nuestra identidad, completa o tro-
ceada, avoluntad de corporaciones opacas
duenas de tales herramientas. Tampoco
debemos contribuir a crear perfiles falsos
odar cancha a fake-news, insultos y demas
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despropositos... Estd mal vistoyademasno
existe defensa posible. Pero... el Juego nos
seduce y vence, nos movemos a gusto en
El, «vibramos» con El como si buena parte
denuestro cuerpo, acoplado asus teclados
y pantallas, fuese una parte del mismo.

Un libro, pues, a leer con ldpiz afilado al
lado, para subrayar y tomar notas, para
japuntar posibles salidas? Me temo quelos
encantos del Spotyfio del nuevo Alpha-GO,
miles de veces mds complicado que el aje-
drezydondelas posibilidades de ganarala
méquinase consideran bajo cero, nos pue-
dan... Estdn avisados.





